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Adieu, microbes !
Matériel nécessaire 

Le jeu de société « Adieu, microbes ! » (32 cartes de microbes et 1 dé à assembler), des ciseaux, du ruban 
gommé ou de la colle en bâton

Préparation

Imprimez les cartes et le dé, et découpez-les. Assemblez le dé et collez les languettes avec du ruban gommé 
ou de la colle en bâton.

Déroulement du jeu

Brassez les cartes et distribuez-les également aux enfants (mettez les cartes supplémentaires de côté, ce n'est 
pas essentiel d'utiliser toutes les cartes). Les joueurs placent leurs cartes à l'endroit devant eux. Le but du jeu 
est de se débarrasser de tous ses microbes !

Le premier joueur lance le dé. Si c'est une image de microbe, il met une carte de la même couleur que le 
microbe au milieu. Si c'est l'image des mains propres, il se débarrasse d'une carte de microbe de la couleur 
de son choix. Si c'est le nez qui coule, il ramasse une nouvelle carte de microbe au milieu. Le jeu se termine 
lorsque tous les joueurs n'ont plus de cartes de microbes !

Avec des tout-petits, réduisez le nombre de cartes par joueur, en utilisant une carte de microbe de chaque 
couleur, par exemple.
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